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Objetivo:  

Analizar las funciones y características de los protocolos y servicios de la capa de red y 
explicar los conceptos fundamentales del enrutamiento.  
Diseñar, calcular y aplicar direcciones y máscaras de subredes.  
 

Instrucciones:  
 
Elaborar la practica utilizando material adquidido en claces (documentos pdf).. 

Materiales:  

1) Laptop. 

2) Software de simulacion Packet Tracer 

3) Documentos pdf antes mencionados 

  



Ingresar al modo simulación 

 

 

Seleccionar los filtros HTTP y DNS 

 

 

 



Ingresamos a la configuración de nuestra pc simulada y nos dirigimos al naveador y escribimos lo 

siguiente www.example.com  

 

 

Luego en el panel simulación hacemos una captura automática 

 

 

 



 

 

 

Examinamos el último bloque del panel de simulación y revisamos la información PDU 

correspondiente 

 

 

 



Finalmente checamos resultados para saber si cumplimos con la actividad 

 

 

 

 

  



 

Resultado/conclusiones 

La actividad anterior es una forma de simular un evento enviado por una maquina pc 

simulada a un servidor. 


